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 Inside

- BUDAPEST

Fiir das Interior Design der Allgemeinbereiche im
Erdgeschoss haben BWM die kulturelle Identitat
und Geschichte Budapests in eine vielschichtige
rdumliche Erzahlung libersetzt. Historische Bezii-
ge, architektonische Motive und zeitgendssische
Interpretationenverbinden sich zu einem facetten-
reichen Konzept, das eine unverwechselbare
Atmosphare schafft.

Moderne Metropole

Im Zentrum des Konzepts steht die Idee Budapests
als aufstrebende moderne Metropole - gepragt von
der Millennium- Ara, in der sich die Stadt tiefgreifend
wandelte und sich als lebendige europaische Haupt-
stadt etablierte. Das metropolitische Selbstver-
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standnis um die Jahrhundertwende wird aufgegrif-
fen - eine Zeit, in der technische Innovation, stadti-
sche Expansion und birgerlicher Fortschrittsgeist
das Bild der Stadt nachhaltig pragten. Ein zentrales
Motivist die historische M1, die erste U-Bahnaufdem
europaischen Festland, diealswesentliche gestalte-
rische Referenz dient und Ausdruck findet in einem
gelben Liniennetzan der Decke, dem sprichwdrtliche
gelben Fadendes Design-Konzeptes, sowie in gestal-
terischen Anspielungen auf Haltegriffe und Stangen.
Eine weitere Ebene der Erzahlung nimmt Bezug auf
die berihmten Budapester Briicken und deren
markante Stahlarchitektur—was sichvoralleminder
Materialwahl und in den Oberflachen widerspiegelt,
besondersim BereichderBar,woindust ielle Anmu-
tungen aufgegriffen werden.
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Das Konzept setzt sich auBerdem mit Erzsé-
betvarosauseinander, einem derdynamischs-
ten Stadtteile Budapests, dessen rasche
Entwicklung wesentlich dazu beitrug, die
Stadtzueinermodernen Metropole zuformen.
Benannt nach Kaiserin Elisabeth - besser
bekanntals Sisi - fugt der Bezirk dem Entwurf
eine weitere narrative Ebene hinzu. Sisi wird
durch eine Reihe spielerischer, zugleich subti-
ler Gesten zitiert, die lokale Geschichte mit
zeitgenodssischen Vorstellungen von Freiheit,
Bewegungund Selbstinszenierungverbinden.
Dazu zahlen ein groBformatiges Graffiti des
lokalen Kiinstlers Aron Hidvégi, eine zeitge-
nossische Neuinterpretation einer kaiserli-
chen Ahnengalerie sowie Turnringe im Mee-
ting-Bereich, die auf ihre bekannte Leiden-
schaft fir kérperliche Aktivitat anspielen.

Inder Farb- und Materialgestaltung pragt eine
dunkle Grundstimmung das Erscheinungs-
bild: Grauer Boden, schwarze Wande und eine
schwarze Decke schaffen eine zuriickhaltende
Biihne, auf der einzelne Zonen und Elemente
gezielt hervortreten konnen. Neongelb dient
dabei als wiederkehrende Akzentfarbe und
verweist auf das U-Bahn-Thema, wahrend
Griin Beziige zu den Briicken herstellt. Diero-
busten Betongussbdoden werden durch Holz
und Leder erganzt, die dem Raum Warme,
Weichheitund eine gewisse Eleganzverleihen.
Mosaikartige Fliesen zitieren die traditionsrei-
che Budapester Badekultur.

Der planerische Schwerpunkt lag vor allem
auf den Allgemeinbereichen im Erdgeschoss.
Fir jene Zimmer, die aufgrund ihrer Grund-
risskonfiguration vom Standard abweichen -
insbesondere die Suiten -, wurde das beste-
hende Moxy-Design von BWM gezielt weiter-
entwickelt. Anpassungen in der Moblierung
sowie Ergdanzungen durch Raumteiler und
Schreibtische sorgendortfireineindividuelle
und funktionale Ausarbeitung.
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